
salud 
ocupacional

medio 
ambiente

Inglés ética

Propuesta conceptual  de  
la  aplicación multimedia

26/03/2018 08/04/2018

Foro: Tipos de software  
requeridos  para las  
tipologías  y plataformas  
multimedia

02/04/2018 08/04/2018

Diseño de la imagen  
corporativa de su 
empresa en photoshop.

09/04/2018 16/04/2018

Cuestionario: Conceptos 
básicos de Photoshop

09/04/2018 16/04/2018

Diseño de la  interfaz 
gráfica del boceto del 
proyecto en photoshop.

16/04/2018 23/04/2018

Instructor técnico

2. Elaboración 
de la propuesta 
conceptual para 
la multimedia.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES  2017-2019 - FORMATO FORMACIÓN TITULADA CON MEDIACIÓN VIRTUAL
Nombre de programa: TECNÓLOGO EN PRODUCCIÓN MULTIMEDIA

Nombre del Proyecto: Producción de productos multimedia para los sectores productivos
Fase de Análisis: Actividad de Proyecto 2

FASE 
ACTIVIDADES 

DEL 
PROYECTO

 ACTIVIDADES 
DE 

APRENDIZAJE
 RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVIDENCIA DE 

APRENDIZAJE FECHA INICIO FECHA 
TERMINACIÓN 

Instructores que 
Participan en la 
orientación del 
Resultado de 
Aprendizaje

Instructor técnico
Instructor inglés.

Identificar las tipologías multimedia a realizar 
según el requerimiento del público destino y 
del medio.
• Determinar la plataforma del proyecto a 
partir de lasnecesidades del cliente aplicando 
las técnicas de recolección y procesamiento 
de la información.
• Identificar las tendencias del mercado y del 
diseño en la producción de proyectos 
multimedia para orientar al cliente.
• Reproducir en inglés frases o enunciados 
simples que permitan expresar de forma 
lenta ideas o conceptos.
• Identificar formas gramaticales básicas en 
textos y documentos elementales escritos en 
inglés.
• Comprender una amplia variedad de frases 
y vocabulario en inglés sobre temas de 
interés personal y temas técnicos.

2,2 Definir el 
boceto gráfico del 

proyecto 
multimedia con
base en el análisis 
de la información

Identificar las tipologías multimedia a realizar 
según el requerimiento del público destino y 
del medio.
• Determinar la plataforma del proyecto a 
partir de las  necesidades del cliente 
aplicando las técnicas de recolección y 
procesamiento de la información.
• Identificar las tendencias del mercado y del 
diseño en la producción de proyectos 
multimedia para orientar al cliente.
• Crear el prototipo de la multimedia 
siguiendo el patrón establecido en el guión, 
el mapa de navegación y el storyboard.
• Diseñar la interfaz gráfica con base en el

2.1 Elaborar la 
propuesta 

conceptual de la 
multimedia de 
acuerdo con los 
criterios técnicos.



Informe del análisis de 
identidad corporativa de 5 
empresas prestigiosas.

16/04/2018 23/04/2018

Acta de conformación del 
equipo desarrollador de la 
multimedia.

23/04/2018 29/04/2018

Manual de funciones del 
equipo desarrollador

23/04/2018 29/04/2018

Foro:  test  físico. 23/04/2018 29/04/2018

Cronograma de 
producción del proyecto.

30/04/2018 06/05/2018

Cronograma de 
actividades del proyecto.

30/04/2018 06/05/2018

Acta de validación con el 
cliente de la propuesta 
conceptual, el boceto, 
diseño de interfaz gráfica 
y cronograma de 
actividades  del proyecto.

30/04/2018 06/05/2018

2.5 Codificar la 
estructura 
semántica de 
HTML y CSS 

Práctica, introducción a la 
programación web.

07/05/2018 18/08/2018 Instructor técnico

Estructurar los elementos de la multimedia a 
través de
lenguajes de maquetación web

(640h)
• Diseñar la interfaz gráfica con base en el
mapa de navegación.

2.3 Definir el 
equipo 

desarrollador del 
proyecto.

Escribir actas e informes de procesos de 
acuerdo con el cronograma de actividades y 
siguiendo las normas y protocolos 
establecidos.

Aplicar técnicas de cultura física para el
mejoramiento de su expresión corporal, 
desempeño laboral, según la naturaleza y 
complejidad del área ocupacional.

Instructor técnico
Instructor SST

2.4 Realizar el 
cronograma de 
producción y el 
de actividades.

Elaborar el cronograma de trabajo con base 
en los acuerdos de tiempo y presupuesto 
pactados con el cliente.

Escribir actas e informes de procesos de 
acuerdo con el cronograma de actividades y 
siguiendo las normas y protocolos 
establecidos.

Instructor técnico


